七宗罪攻略
充值和货币兑换
[bookmark: _GoBack]充值比例：1:10沉默币
货币兑换：
  100沉默币 = 500元宝（货币兑换NPC）
  100沉默币 = 80万金币（货币兑换NPC）

  1. 玩法简介
职业介绍：4种职业技能可随时切换，切换后技能同步。
内丹系统：通过击杀怪物获得内丹，吞噬内丹获得属性加成。
攻速系统：攻击速度大于17点，每1点攻速转换成5%神力倍攻。
等级系统：升级只看经验，无上限。
复活机制：需通过天地宝录等途径获得复活属性。
时装吞噬：时装武器和衣服可在二大陆吞噬以获得更强属性。
福利系统：上百件限时超额福利全靠打。

 2. 新手上路
职业选择：进入游戏后选择职业，不满意可随时切换。
魔道无双系统：通过称号使者提升格挡值，获得群攻技能。
剧情任务：完成剧情任务帮助打怪。
NPC功能：五行之力、等级提升、本命魂器、屠魔令等。

 3. 星云晶使者材料榜
贡献数清零：每日24点、合区贡献数清零，需重新贡献。

 4. 沙捐和膜拜
沙捐：自动挂机、自动拾取。
膜拜：自动回收。
狂暴：十步一杀。
群礼包：开天斩、雷电术、鸿蒙圣丹。
赞助会员：半月传送（罪恶之源）。

 5. 绿毒来源
绿毒来源：异界之门专属-龙岭迷窟-时装武器—职业道武者第二个技能。

 一大陆剧情
 1. 死灵之地
NPC：死灵祖地
解封材料：星云晶、金币

 2. 龙岭迷窟
NPC：龙岭巢穴
解封材料：天地灵气、金币

 3. 废弃宫殿
NPC：宫殿宝库
解封材料：焚石、金币

 4. 古冢地宫
NPC：地宫重地
解封材料：龙牙、嗜魂法杖

 5. 始皇帝陵
NPC：沉眠之地
解封材料：逍遥扇、赤光剑
大胡子NPC：对怪切割+50*——饱经风霜称号
提交材料：成长头盔、成长之手、成长之戒

 6. 九幽冥地
NPC：冤枉者
提交材料：嗜血项链、嗜血手环、嗜血戒指
最后一层NPC：起源之地
解封材料：天之裁决、天之怒斩

 7. 幽深古路
NPC：祈福之地
解封材料：魔炎之灵、金币
黑心商人NPC：增加金币回收30%——嗜钱如命称号
提交材料：炼狱烬掌、混元镇岳、黯夜铸辉

 8. 上古入口
NPC：终极废人
提交材料：魔炎之灵、苍雷※断、屠魇指环
解封各大地图解锁一大陆剧情命格

 二大陆剧情
 1. 防麻痹防冰冻防全毒防蛛网
NPC：灵宝锻造

 2. 幽灵船舱
NPC：陆愧方
提交材料：血蚀幽焰、血棘护腕、猩红渴饮

 3. 冥界鬼船
NPC：船舱深处
解封材料：魔龙之牙、道之剑

 4. 星空之路
NPC：小师妹
提交材料：屠魇指环、缚灵回春、逆潮胫甲
最后一层NPC：星空祭坛
解封材料：嗜血、暗月

 5. 黑市入口
NPC：诰命夫人
提交材料：紫电※魄、翠影魂铃、探日护手
地下黑市最后一层NPC：地下黑市
提交材料：王者权杖、玄坤宝扇
地下黑市NPC：幸蕊
提交材料：剑仙※手札、罪孽恶徒、血刃裁颅

 6. 荒古蚁国
NPC：甘玲珑
提交材料：天火※誓约、屏障带、铁壁靴
最后一层NPC：蚁后巢穴
提交材料：屠魔、开天
蚁后巢穴NPC：加文
提交材料：太初※卵、锋锐之牙、惊雷弑戒

 7. 狐遗之地
NPC：卢卡斯
提交材料：无相※剑笺、暴君皇冠、破晓之峰
最后一层NPC：千狐祭坛
提交材料：炽狱※烬、狂澜破军、时砂溯光

 8. 冰雪星空
NPC：宋嫂
提交材料：荒古※龙皇、不朽颅盔、蚀命符链
最后一层NPC：冰雪星空
提交材料：魔炎之灵、金盒
冰雪星空NPC：吟游诗人
提交材料：燎原※魂、星梦萦绕、灵潮戒环

 9. 异界洪荒入口
NPC：抢劫犯
提交材料：剑主※极意、诛魔战盔、碎界斩镯
梵天之门入口NPC：流浪者
提交材料：暗蚀※眼、破障之戒、穿透盔
洞天宝地入口NPC：煤矿工
提交材料：幽能※晶、幽冥舟枷、钢骨裁决

# 关键问题及回答
问题1：七宗罪游戏中有哪些主要的福利系统？
回答：七宗罪游戏中的福利系统非常丰富，主要包括以下几个方面：
1. 限时超额福利：游戏提供上百件限时超额福利，玩家可以通过打怪等方式获得。
2. 追梦神器：游戏中有16件追梦神器，玩家可以通过完成任务或挑战获得。
3. 时装吞噬：玩家在游戏中获得的时装武器和衣服可以在二大陆进行吞噬，以获得更强的属性。
4. 复活属性：玩家可以通过天地宝录等途径获得复活属性，每次转生也会有复活属性的提升。
5. 各类NPC奖励：游戏中有多个NPC提供不同的奖励，如五行之力NPC可以快速获得攻速，等级提升NPC可以快速获得经验等。

问题2：七宗罪游戏中的职业系统和内丹系统是如何运作的？
回答：七宗罪游戏中的职业系统和内丹系统运作方式如下：
1. 职业系统：游戏中有4种职业技能，玩家可以在初进游戏时选择一种职业。如果对选择的职业不满意，可以随时切换到其他职业。切换职业后，之前学习的技能会同步保留。
2. 内丹系统：人物初始附带无属性内丹，玩家需要通过击杀怪物获得怪物内丹。吞噬怪物内丹可以获得相应的属性加成，越高级的怪物内丹提供的属性加成越多。

问题3：七宗罪游戏中的攻速系统和复活机制是如何设计的？
回答：七宗罪游戏中的攻速系统和复活机制设计如下：
1. 攻速系统：游戏中的攻速系统没有传统的攻速突破限制，攻击速度大于17点时，每1点攻速可以转换成5%的神力倍攻。
2. 复活机制：玩家在游戏中初始是没有复活机会的，需要通过获取复活属性来实现复活。复活属性可以通过天地宝录的天地回馈获得，每次转生也会增加复活属性，此外，各种装备也可以提供复活属性。
# 关联信息补充
 人物
孟天正（孟天正）：PK值每100点攻魔道+1，最高40，是游戏中PK玩家非常关注的命格之一，能够显著提升玩家的攻魔道属性。
九幽獤：攻魔道+20，攻击伤害+5%，是一个非常适合喜欢PK的玩家的命格，能够在战斗中提供强大的属性加成。
秦昊：对怪吸血+5%，攻击伤害+7%，是一个非常适合喜欢刷怪的玩家的命格，能够在打怪过程中获得额外的生命恢复和伤害加成。

 

